Moje Potwory (My Mosters) LONDIJI

Gra zwinnosciowo - obserwacyjna

KIEDYS, KIEDYS, DAWNO TEMU BYL SOBIE ...
potwor! A dokfadnie wiele potwordw, w réznych kolorach, z cetkami, fuskami,
futrem.. . Potwory wszelkiego rodzaju!

Liczba graczy: 2 - 6 os6b
Wiek graczy: w zaleznosci od poziomu gry (od 4, 5 do 7 roku)
Przyblizony czas gry: 15 minut

ELEMIENTY W OPAKOWANIU GRY:
60 elementéw potwordw

- 20 x glowa (w 5 kolorach i 4 teksturach)
- 20 x tutéw (w 5 kolorach i 4 teksturach)
-20x nogi (w 5 kolorach i 4 teksturach)

4 kosci do gry

-1xz kolorami

-1 xz teksturami (futrzany, tuskowaty, cetkowany i gtadki)
-1xz elementami potworow (glowa, tutéw, nogi)

-1xdo gry na zaawansowanym poziomie

CEL GRY:
Skompletowac jak najwiekszg ilos¢ potworow za jak najwieksza ilos¢ punktow

PRZED ROZPOCZECIEM GRY:
Potasuijcie i roztézcie na stole wszystkie 60 elementdw potwordw kolorowga strong

Whybierzcie ilos¢ kosci w zaleznosci od poziomu na jakim cheecie grac:
POZIOM WSTEPNY (4 lata): kos¢ z kolorami + kos¢ z elementami potwordw
POZIOM PODSTAWOWY (+5 lat): koS¢ z kolorami + ko3¢ z teksturami + kos¢

z elementami potworéw

POZIOM ZAAWANSOWANY (+7 lat): kosc z kolorami + kos¢ z teksutami + kosc
do zaawansowanego poziomu

GRA:

Gre rozpoczyna ten gracz, ktéry ostatnio widziat potwora pod swoim tozkiem ;))

Gracz rzuca wszystkimi kosémi na raz (w zaleznosd od poziomu gry)

WSszyscy gracze patrza na wyrzucone rysunki i kolory na kosciach i szukajg wiasciwej
czesci posrad tych znajdujgcych sig na stole. Kto jest najszybszy i znajdzie pasujgcy czesé
ktadzie jg przed soba.

Gracz moze podczas jednego rzutu kostkg wzigé 1 cze$é (na stole jest wiecej pasujgcych
elementdw)

3pts 2 pts
SuperManster

ZNACZENIA - WARTOSCI NA KOSCIACH DO GRY:
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roz  czerwony zcrtty niebieski ~ tiolet dowolny kolor
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cetki / fuska / futro / gladkl /dowlonateksura / wszyscy gracze
oddaja jedng posiadang czes¢ potwora na stot, wskazang przez dwie pozostate kosdi,
elementy wracajg do gry.

Elementy poziomu podstawowego / Eelementy POZIOMU Zaawansowanego
s /M /A /4 /m /R
glowa /[ korpus / nogi / nieglowa / niekorpus / nienogi
Gracz ma sa zadanie sprobowac stworzyc potwory z czesci dciata:
1 czes$é glowy + 1 czesé ciata + 1 cze$E ndg
ZASADY GRY:
- Jesl wartosci na wyrzuconych kosciach wskazujg element potwora posiadany
przez innego gracza, to mozna go umu zabrac! Gracz, aby chroni¢ swoj element,
jesli zauwazy ched jego zabrania powinien krzykngé: Potwory!
- Jesli gracz krzyknie Potwory! przez pomytke to musi oddac jeden ze swoich zebranych
czesci na stot
- Elementy zebrane przez gracza majg by¢ utozone przed nim, na stole, majg by¢ tez
dostepne i widoczne dla pozostatych graczy
- Utozony potwor sktadajacy sie z 3 czesci w tym samym kolorze i o tej samej teksturze
to SUPER Potwor
- Utozony SUPER Patwor jest chroniony az do korica gry - jego czesdi nie moga by¢
rozdzielone do korica gry

KONIEC GRY

Gra koriczy sig, gdy wérdd wszystkich graczy zostang stworzone 3 SUPER Potwory
Natepnie gracze patrzg na stworzone przez siebie potwory i dodajg punkty:

- Potwory w réznych kolorach i w réznych teksturach: 1 punkt

- Potwory w tych samych kolorach: 2 punkty

- Potwory w tych samych teksturach: 2 punkty

- SUPER Potwaory (te same kolory i te same tekstury) 3 punkty

Wygrywa gracz z najwigkszq iloscig punktéw.

Dystrybucja w Polsce: TOYKI.pl

2pts 1pts



