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ZAWARTOŚĆ  OPAKOWANIA:

Zawsze  odłączaj  FLYDANCE  3.0  od  ładowarki  natychmiast  po  pełnym  naładowaniu  FLYDANCE  3.0.  

Zapoznaj  się  z  załączonymi  instrukcjami  bezpieczeństwa.

OSTRZEŻENIE:  Nigdy  nie  pozostawiaj  produktu  ładującego  się  bez  nadzoru  przez  dłuższy  czas.
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Ładowanie

A.  (Widok  z  dołu)

Gniazdo

Wyłącznik  zasilania

B.

Ciągłe  CZERWONE  światło  oznacza,  że  bateria  jest  w  trybie  niskiego  poboru  mocy.  W  tym  czasie  nie  będzie  można  
wykonywać  obrotów  o  360˚.

WSKAŹNIK  NISKIEGO  POZIOMU  NAŁADOWANIA  BATERII:  Podczas  gry,  gdy  baterie  FLYDANCE  
3.0  zaczną  się  wyczerpywać,  kontrolki  na  pokładzie  zmienią  kolor  na  ciągły  CZERWONY,  
wskazując,  że  pozostała  około  minuta  gry,  po  czym  FLYDANCE  3.0  automatycznie  zacznie  opadać  i  wylądować.

1.

Nieskończone  wirowanie  i  unoszenie  się

•

•

Podłącz  drugi  koniec  kabla  USB  do  portu  USB  komputera  lub  do  ładowarki  ściennej  USB  
zatwierdzonej  przez  UL/CE  (patrz  schemat  B).  WAŻNE:  Jeśli  używasz  szybkiego  adaptera  ściennego  
USB,  upewnij  się,  że  napięcie  wyjściowe  jest  mniejsze  niż  8  V,  w  przeciwnym  razie  wewnętrzny  
obwód  ładowania  FLYDANCE  3.0  wyłączy  się  ze  względów  bezpieczeństwa  i  nie  pozwoli  FLYDANCE  3.0  
na  przyjęcie  ładowania.

•

•

Technologia  unikania  przeszkód

Czas  ładowania  może  się  różnić  w  zależności  od  pozostałego  procentu  ładunku,  jaki  
pozostał  w  baterii  po  poprzednim  użyciu.  Średni  czas  ładowania  wynosi  około  35-45  minut.

3.  Po  rozpoczęciu  ładowania  kontrolki  na  urządzeniu  FLYDANCE  3.0  zaświecą  się  na  czerwono,  aby  wskazać,

ZROZUMIENIE  DZIAŁANIA  LAMPEK  KONTROLNYCH  NA  POKŁADZIE  PODCZAS  LOTU  DRONEM FLYDANCE  3.0

4.

Nowe  salta  360˚!

ZIELONE  światło  oznacza,  że  FLYDANCE  3.0  stabilizuje  się  i  znajduje  się  w  odpowiedniej  pozycji  dla  początkujących  
i  młodszych  pilotów,  którzy  chcą  spróbować  wykonać  obrót  o  360˚.

•

Konstrukcja  odporna  na  zderzenia  zapewniająca  dodatkową  trwałość

Najpierw  upewnij  się,  że  wyłącznik  zasilania  FLYDANCE  3.0  jest  w  pozycji  OFF  (patrz  schemat  A).  
Następnie  podłącz  dołączony  przewód  ładujący  USB  do  gniazda  ładowania  znajdującego  się  na  
spodzie  FLYDANCE  3.0  (patrz  schemat  A).

2.

•
Łatwy  do  uruchomienia  i  przyjemny  w  grze

•

•

że  akumulator  się  ładuje.  Gdy  akumulator  jest  w  pełni  naładowany,  kontrolki  zaczną  świecić  ciągłym  
zielonym  kolorem.

•

Kontrolowany  ruchem  dłoni

Po  pełnym  naładowaniu  FLYDANCE  3.0  działa  przez  około  5–7  minut,  w  zależności  od  
intensywności  zabawy.

NIEBIESKIE  światło  oznacza,  że  FLYDANCE  3.0  leci  poziomo  nad  pomieszczeniem.

CECHY

ŁADOWANIE  FLYDANCE  3.0
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NIE  LATAJ  FLYDANCE  3.0  PRZY  ZŁEJ  POGODZIE!

Upewnij  się,  że  w  pustej  przestrzeni  nie  ma  żadnych  przeszkód,  które  mogłyby  utrudnić  lot.

Sprawdź,  czy  FLYDANCE  3.0  jest  w  pełni  naładowany.

FLYDANCE  3.0  BĘDZIE  DZIAŁAĆ  ZARÓWNO  W  POMIESZCZENIU,  JAK  I  NA  ZEWNĄTRZ.  PODCZAS  UŻYWANIA  FLYDANCE  3.0  

NA  ZEWNĄTRZ,  NALEŻY  UNIKAĆ  BARDZO  JASNEGO  LUB  BEZPOŚREDNIEGO  ŚWIATŁA  SŁONECZNEGO,  PONIEWAŻ  

MOŻE  TO  WPŁYNĄĆ  NA  CZUJNIKI  PODCZERWIENI.  FLYDANCE  3.0  BĘDZIE  DZIAŁAĆ  IDEALNIE  W  ZEWNĄTRZ  W  

ZACIENIONYCH  MIEJSCACH,  O  ZMIERZCHU  LUB  W  NOCY.  PODCZAS  UŻYWANIA  FLYDANCE  3.0  NA  ZEWNĄTRZ  ZALECA  SIĘ  

UŻYWANIE  FLYDANCE  3.0  TYLKO  W  DNI  BEZWIETRZNE.

•

NIE  PRÓBUJ  LATAĆ  FLYDANCE  3.0,  JEŚLI  NA  ZEWNĄTRZ  PADA  DESZCZ,  ŚNIEG,  WIEJE  SILNY  WIAT,  GRZMOTY  LUB  
PIORUN.  MOŻE  TO  USZKODZIĆ  TWÓJ  PRODUKT.

•

Czujnik  ruchu

Czujnik  ruchu

Gniazdo  ładowania
Podwozie

Osłona  bezpieczeństwa

Czujnik  ruchu

Łopata  wirnika

Czujnik  ruchu

Przycisk  zasilania

PRZYGOTOWANIE  DO  LOTU

SCHEMAT  FLYDANCE  3.0

OSTRZEŻENIE
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3.  Sprawdź,  czy  Twój  FLYDANCE  3.0  jest  w  pełni

naładowany.

D

4.  Naciśnij  krótko  przycisk  zasilania,  aż  diody  LED  na

urządzeniu  FLYDANCE  3.0  zaświecą  się  i  zaczną

świecić  ciągłym  zielonym  światłem  (patrz  schemat  D).

5. Trzymaj FLYDANCE  3.0  w� powietrzu,  a� następnie
delikatnie  podrzuć  go  w  górę  lub  po  prostu  
puść,  jakbyś  wypuszczał  go  z  ręki.  FLYDANCE  
3.0  automatycznie  włączy  się  i  zacznie  unosić  
się  w  powietrzu.  WSKAZÓWKA:  Upewnij  się,  że  
trzymasz  FLYDANCE  3.0  poziomo podczas�startu,  
w  przeciwnym  razie  może  polecieć  na  boki.

1.  Zaleca  się  najpierw  grać  w  pomieszczeniu,  aby  się

przyzwyczaić!  Używając  FLYDANCE  3.0  w  pomieszczeniu,

najpierw  znajdź  w  domu  pokój  z  wysokimi  sufitami  i  dużą

otwartą  przestrzenią,  w  której  będziesz  mieć  miejsce  do

chodzenia.  Może  być  konieczne  przestawienie  niektórych  
mebli.

2.  Upewnij  się,  że  wszystkie  zewnętrzne  źródła  wiatru,  takie

jak  wentylatory  sufitowe,  wentylatory  podłogowe  lub  otwarte  

okna,  są  wyłączone  i  zamknięte.  Centralna  klimatyzacja  

powinna  być  w  porządku,  ale  dobrym  pomysłem  jest  

trzymanie  się  z  dala  od  miejsc  z  silnymi  przeciągami.

w  krótkim  czasie!

Wykonaj  poniższe  proste  kroki  w  podanej  kolejności,  a  będziesz  mógł  z  powodzeniem  latać  swoim  FLYDANCE  3.0

6.  Aby  zatrzymać  FLYDANCE  3.0,  szybko  chwyć  go  dłonią  i

obróć  do  góry  nogami  (patrz  schemat  E),  a  łopatki  przestaną

się  obracać.

7.  Po  zakończeniu  gry  wyłącz  zasilanie,  naciskając  przycisk

zasilania  na  3  sekundy  (patrz  schemat  przycisku  zasilania  na

str.  3).

Wszystkie  światła  zgasną.

mi

ZACZYNAMY!
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Im  dłużej  i  szybciej  przesuwasz  rękę  za  FLYDANCE  3.0,  
tym  dalej  i  szybciej  będzie  on  latał  (patrz  diagram  I).  

Pamiętaj,  aby  podążać  za  nim,  a  nie  go  dotykać.

JAK  WYKONAĆ  360˚  6$/7$!

FLYDANCE  3.0  pozwala  Ci  wykonywać  salta  
kaskaderskie  o  360˚  za  pomocą  
specjalnego  ruchu  dłoni!  Twój  FLYDANCE  3.0  ma  
możliwość  wykonywania  salta  o  360˚  we  wszystkich  4  kierunkach.

F

Gdy  już  opanujesz  sterowanie  kierunkiem  lotu  swojego  
FLYDANCE  3.0,  po  prostu  przesuń  rękę  poza  
FLYDANCE  3.0,  gdy  zacznie  odlatywać,  
dosłownie  podążając  za  FLYDANCE  3.0  ręką.

ABY  TWOJE  FLYDANCE  3.0  PORUSZAŁO  SIĘ  SZYBCIEJ  I  
DALEJ.

Twój  FLYDANCE  3.0  jest  wyposażony  w  czujniki  ruchu  i  czujniki  ciśnienia  powietrza,  które  odczytują  ruchy  Twoich  dłoni  i  
określają  kierunek  lotu.

I

(Zobacz  diagram  G)

Trzymaj  rękę  pionowo  stroną  dłoni  skierowaną  w  
stronę  FLYDANCE  3.0,  jakbyś  miał  ją  odepchnąć,  ale  jej  
nie  dotykaj.  FLYDANCE  3.0  zacznie  się  poruszać  w  
kierunku  przeciwnym  do  kierunku  twojej  ręki  
(patrz  Diagram  H).

ABY  TWOJE  FLYDANCE  3.0  LATAŁO  POZIOMO  
PRZEZ  POMIESZCZENIE:

2.  Drugim  sposobem,  który  spowoduje  szybszą
reakcję,  jest  jednoczesne  trzymanie  obu  rąk  po
obu  stronach  FLYDANCE  3.0  około  dwóch  cali  od  ciała,
tak  aby  FLYDANCE  3.0  znajdował  się  w  środkowej
przestrzeni  między  twoimi  dwiema  rękami.  Dron
szybko  się  wzniesie!

1.  Umieść  jedną  dłoń  wewnętrzną  stroną  do
góry  bezpośrednio  pod  spodem  FLYDANCE  3.0  i

powoli  przesuwaj  dłoń  prosto  do  góry,  
FLYDANCE  3.0  uniesie  się  do  góry  (patrz  schemat  F).

UWAGA:  FLYDANCE  3.0  wykona  salta  w  kierunku  strony,  

w  którą  Twoja  ręka  zakończyła  ruch  (PATRZ  
DIAGRAM  J1,  J2,  J3).

Istnieją  dwa  sposoby  na  wzniesienie  Twojego  
FLYDANCE  3.0:

•   Zakończ  ruch,  okrążając  róg  i  przesuwając  rękę  w
dół  boku.  Płynne  połączenie  przesuwania  się  w
górę  i  w  dół  boku  aktywuje  obrót  o  360˚.

•   Najpierw  przesuń  otwartą  dłonią  skierowaną  w  dół
wzdłuż  górnej  części  FLYDANCE  3.0  z  jednej  strony  na
drugą,  wykonując  poziomy  cios  karate  w  powietrzu.
Przechodzisz  przez  niewidzialny  czujnik.

ABY  URUCHOMIĆ  SWÓJ  FLYDANCE  3.0:

JAK  KONTROLOWAĆ  FLYDANCE  3.0
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ROZWIĄZYWANIE  PROBLEMÓW:

M

L

K

d)  Gdy  światła  przestaną  migać,  a  na  obudowie  pojawi

się  stałe  zielone  światło,  oznacza  to,  że  proces

kalibracji  został  pomyślnie  zakończony  i  dron  jest  gotowy

do  lotu!

Gdy  już  opanujesz  sterowanie  kierunkiem  swojego  

FLYDANCE  3.0,  po  prostu  przesuń  rękę  poza  

FLYDANCE  3.0,  gdy  zacznie  odlatywać,  

dosłownie  podążaj  za  FLYDANCE  3.0  swoją  ręką.  Im  

dłużej  i  szybciej  przesuwasz  rękę  za  FLYDANCE  3.0,  tym  

dalej  i  szybciej  będzie  on  latał  (patrz  diagram  I).  Pamiętaj,  
aby  podążać  za  nim,  a  nie  go  dotykać.

a)  Najpierw  uruchom  FLYDANCE  3.0  w  pozycji

włączonej.  Następnie  przytrzymaj  FLYDANCE  3.0  do

góry  nogami  (patrz  diagram  K).

c)  Podczas  gdy  światła  migają,  odwróć  FLYDANCE

3.0  z  powrotem  prawą  stroną  do  góry  i  połóż  go  na

płaskiej,  równej  powierzchni  (patrz  schemat  M).

•   DLA  ZAAWANSOWANYCH  GRACZY:  Twój

FLYDANCE  3.0  jest  w  stanie  wykonywać  salta  o  360˚,  
nawet  poruszając  się  na  boki  z  maksymalną  
prędkością.  Zalecamy,  aby  starsze  dzieci  lub  
bardziej  zaawansowani  gracze  aktywowali  salta,  
gdy  FLYDANCE  3.0  porusza  się  na  boki.  Ruch  na  boki  
jest  sygnalizowany  niebieską  diodą  LED.  
Aktywowanie  wielu  salt,  gdy  FLYDANCE  3.0  jest  w  
ruchu,  może  być  ekscytujące  i  zabawne,  ale  
upewnij  się,  że  masz  bardzo  dużo  miejsca  do  zabawy.

JAK  PONOWNIE  SKALIBROWAĆ  ŻYROS:

Jeśli  Twój  FLYDANCE  3.0  dryfuje  w  sposób  niekontrolowany  lub  nie  reaguje  prawidłowo  na  ruchy  dłoni,  jak  wyjaśniono  
powyżej,  może  być  konieczna  ponowna  kalibracja  wewnętrznego  czujnika  żyroskopowego.

•   ZIELONY  OZNACZA  START!  POCZĄTKUJĄCYM  i

młodym  graczom  sugerujemy,  aby  poczekać  na  zapalenie  

się  ZIELONEGO  światła  na  FLYDANCE  3.0  przed  próbą  

wykonania  salta  360˚.  ZIELONE  światło  oznacza,  że  
FLYDANCE  3.0  jest  stabilny  i  ustawiony  poziomo  na  ziemi,  

co  spowoduje  wykonanie  salta  360,  które  nie  wystrzeli  

zbyt  daleko  i  jest  świetne  dla  początkujących  

pilotów.  Gdy  już  opanujesz  salta,  możesz  zacząć  

wykonywać  bardziej  zaawansowane  salta,  gdy  

FLYDANCE  3.0  jest  w  ruchu.

JAK  GRAĆ  BEZPIECZNIE!

Bezpieczeństwo  jest  najważniejsze  i  należy  je  traktować  poważnie!  Prosimy  o  dokładne  zapoznanie  się  
z  poniższymi  zasadami  7$.� i� N,E,  aby  zawsze  móc  cieszyć  się  bezpieczną  obsługą  FLYDANCE  3.0.

7$. NIE

b)  Naciśnij  i  zwolnij  przycisk  zasilania  2  razy,  a

lampki  na  obudowie  powinny  zacząć  szybko  migać

na  czerwono  i  zielono.  W  ten  sposób  dowiesz  się,  że

jesteś  w  „trybie  kalibracji”.  (Zobacz  diagram

L).
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Trzymać  z  dala  od  ciała

7

FLYDANCE  3.0  OSTRZEŻENIE:

•   Ryzyko  zadławienia/przecięcia.  Małe  części/ostre
łopatki  wirnika.

WAŻNE  INFORMACJE  DOTYCZĄCE  BEZPIECZEŃSTWA:  TRZYMAJ  FLYDANCE  3.0  Z  DALA  OD  TWARZY  I  OCZU.

Zawsze  graj  na  dużej  otwartej  przestrzeni  i  
uprzedź  widzów,  że  będziesz  latać  swoim  FLYDANCE  
3.0,  aby  byli  świadomi  jego  położenia.  Przed  lotem  
sprawdź  FLYDANCE  3.0,  aby  upewnić  się,  że  nie  ma  
żadnych  przeszkód  dla  śmigieł  lub  uszkodzeń  produktu  
i  że  wszystko  wydaje  się  działać  prawidłowo.

•   Trzymaj  ręce,  włosy  i  luźne  ubrania  z  dala  od  śmigła,
gdy  wyłącznik  zasilania  jest  ustawiony  w  pozycji  ON.

NIE

NIE  LATAJ  NAD  GŁOWĄ7$.

7$.

•   Wyłącz  zasilanie  FLYDANCE  3.0,  gdy:

•   Dołączona  ładowarka  jest  specjalnie  zaprojektowana  do

akumulatora  Li-Poly  FLYDANCE  3.0.  Nie  należy  jej  używać  do

ładowania  żadnego  innego  akumulatora.

nieużywane.

•   Zaleca  się,  aby  dzieci  poniżej  8  roku  życia  podróżujące  

samolotem  FLYDANCE  3.0  znajdowały  się  pod  nadzorem  rodziców.

OSTRZEŻENIE!



•   Przed  ładowaniem  należy  wyjąć  z  urządzenia

akumulatory  (jeśli  są  wyjmowane).

•   Akumulatory  należy  ładować  wyłącznie  pod

nadzorem  osoby  dorosłej.

• Aby  wyczyścić FLYDANCE  3.0,  delikatnie  przetrzyj  

go czystą, wilgotną  ściereczką.

• Trzymaj  zabawkę z� dala  od� bezpośredniego  
źródła  ciepła  i ĞZLDWáD��VáRQHF]QHJR� 

•   Nie  zanurzaj  zabawki  w  wodzie.  Może  to  

uszkodzić urządzenie  w  sposób  uniemożliwiający  

naprawę.

•   Zaleca  się,  aby  podczas  instalacji  lub  

wymiany baterii  URELü�WR�SRG�nadzorHP.

UWAGA:  Jeśli  z  akumulatora  wycieknie  płyn,  należy  

unikać  kontaktu  z  oczami  i  wyrzucić  FLYDANCE  3.0.

Ten  FLYDANCE  3.0  wykorzystuje  wewnętrzny  akumulator  

Li-Poly  i  nie  jest  wymienny.  Jeśli  akumulator  nie  może  być  

już  ładowany,  należy  go  zutylizować  zgodnie  z  lokalnymi  

wymogami  dotyczącymi  utylizacji.

•   Nie  wolno  zwierać  zacisków  zasilania.

•   Nie  wrzucaj  baterii  do  ognia!  Baterie  mogą  przeciekać

lub  eksplodować.

•   Zabawkę  można  podłączać  wyłącznie  do

urządzeń  oznaczonych  jednym  z  następujących  symboli:

•   Wyczerpane  baterie  należy  natychmiast  wyjąć  i

poddać  recyklingowi  lub  odpowiedniej  utylizacji,  

zgodnie  z  przepisami  i  regulacjami  władz  stanowych  

lub  lokalnych.

Lub III

OSTRZEŻENIA  DOTYCZĄCE  BATERII PIELĘGNACJA  I  KONSERWACJA
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OSTRZEŻENIE!
RYZYKO ZADŁAWIENIA: Zawiera małe części. Nieodpowiednie dla dzieci poniżej 3 lat.
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FLYDANCE  jest  zarejestrowanym  znakiem  towarowym  firmy  Calitrol,  sa

OSTRZEŻENIE!
Poniżej znajdziesz najczęstsze problemy, na jakie możesz natrafić w przypadku FlyDance, oraz 
sposoby ich rozwiązania:

1. Złamane śmigła
Problem: Jedno lub więcej śmigieł jest uszkodzonych lub zepsutych. Rozwiązanie: Wymień 
uszkodzone śmigło.
Obejrzyj film instruktażowy: Tutorial na YouTube -> https://www.youtube.com/shorts/K7-
davTBSyc

Kroki naprawy uszkodzonych śmigieł:
• Zidentyfikuj typ śmigła:
Każdy silnik jest oznaczony literą „A” lub „B”. Znajdziesz dwa oznaczenia „A” i dwa „B” — 
każde
odpowiadające określonemu typowi śmigła i pozycji.
• Wyjmij złamane śmigło:
Za pomocą pęsety chwyć śmigło przez górny otwór wału i pociągnij je prosto do góry, aby je 
wyjąć.
• Zamontuj nową śrubę napędową:
Wyrównaj nową śrubę napędową z wałem i mocno dociśnij, aż będzie przylegać bezpiecznie.

2. Nagromadzenie brudu (włosów/sierści lub włókien) wokół osi śmigieł
Śmigła FlyDance obracają się z dużą prędkością. Jeśli podczas użytkowania zetkną się z 
włosami lub włóknami, mogą one owinąć się wokół wału śmigła, blokując jego obrót. Gdy 
jedno ze śmigieł jest zablokowane, FlyDance nie może latać prawidłowo.

Rozwiązanie:
Zdejmij śmigło zgodnie z opisem w poprzedniej sekcji. Następnie ostrożnie usuń wszelki brud 
lub splątane włókna z wału za pomocą pęsety. Po wyczyszczeniu, ponownie zamontuj śmigło.
Po każdej obsłudze lub konserwacji śmigieł, konieczne jest ponowne skalibrowanie urządzenia 
przed następnym lotem.
(Patrz sekcja 3: Kalibracja)

3. Urządzenie nie lata prawidłowo lub dryfuje na jedną stronę
Problem: FlyDance nie startuje prawidłowo lub przechyla się na jedną stronę w trakcie lotu.
Rozwiązanie: Sprawdź, czy urządzenie jest w pełni naładowane i w razie potrzeby 
przeprowadź ponowną kalibrację.

Krok 1: Sprawdź ładowanie
 Upewnij się, że dron jest w pełni naładowany. Zielona kontrolka potwierdza, że ładowanie jest 
zakończone.

Krok 2: Skalibruj urządzenie
Obejrzyj film instruktażowy: Tutorial na YouTube -> https://www.youtube.com/shorts/
2sm4qU0ydG4

Etapy kalibracji:
• Naładuj drona do pełna (ciągłe zielone światło na górze wskazuje na pełną baterię).
• Włącz drona, naciskając i przytrzymując dolny przycisk.
• Odwróć drona do góry nogami i naciśnij dwukrotnie przycisk zasilania. Światło zacznie 
migać,
sygnalizując tryb kalibracji.
• Połóż drona płasko na powierzchni i poczekaj, aż światło przestanie migać i zacznie świecić 
na zielono.
Gdy to nastąpi, dron jest skalibrowany i gotowy do lotu.

 Często zadawane pytania 


