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Rzuc i lec!

INSTRUKCJA OBSEUGI

OSTRZEZENIE: Nigdy nie pozostawiaj produktu tadujgcego sie bez nadzoru przez dtuzszy czas.
Zawsze odtgczaj FLYDANCE 3.0 od tadowarki natychmiast po petnym natadowaniu FLYDANCE 3.0.

Zapoznaj sie z zatgczonymi instrukcjami bezpieczenstwa.

ZAWARTOSC OPAKOWANIA:

KORZYSTANIE Z FLYDANCE 3.0 Przewdd tadujgcy USB Instrukcja obstugi

Kolory i style moga nieznacznie réznic sie od tych na zdjeciu
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CECHY

tatwy do uruchomienia i przyjemny w grze
Technologia unikania przeszkéd
Kontrolowany ruchem dtoni

y Nowe salta 360°!

Nieskonczone wirowanie i unoszenie sie

Konstrukcja odporna na zderzenia zapewniajgca dodatkowg trwatosc¢

tADOWANIE FLYDANCE 3.0

1. Najpierw upewnij sie, ze wytgcznik zasilania FLYDANCE 3.0 jest w pozycji OFF (patrz schemat A).
Nastepnie podtacz dotgczony przewdd tadujgcy USB do gniazda tadowania znajdujgcego sie na
spodzie FLYDANCE 3.0 (patrz schemat A).

2. Podtgcz drugi koniec kabla USB do portu USB komputera lub do tadowarki $ciennej USB
zatwierdzonej przez UL/CE (patrz schemat B). WAZNE: Jesli uzywasz szybkiego adaptera $ciennego
USB, upewnij sie, ze napiecie wyjsciowe jest mniejsze niz 8 V, w przeciwnym razie wewnetrzny
obwod tadowania FLYDANCE 3.0 wytgczy sie ze wzgleddéw bezpieczenstwa i nie pozwoli FLYDANCE 3.0
na przyjecie tadowania.

3. Po rozpoczeciu tadowania kontrolki na urzgdzeniu FLYDANCE 3.0 zaswiecg sie na czerwono, aby wskazac,
ze akumulator sie taduje. Gdy akumulator jest w petni natadowany, kontrolki zaczng swieci¢ ciggtym
zielonym kolorem.

4. Czas tadowania moze sie r6zni¢ w zaleznosci od pozostatego procentu tadunku, jaki
pozostat w baterii po poprzednim uzyciu. Sredni czas tadowania wynosi okoto 35-45 minut.
Po petnym natadowaniu FLYDANCE 3.0 dziata przez okoto 5-7 minut, w zaleznosci od
intensywnosci zabawy.

WSKAZNIK NISKIEGO POZIOMU NALADOWANIA BATERII: Podczas gry, gdy baterie FLYDANCE
3.0 zaczng sie wyczerpywac, kontrolki na poktadzie zmienig kolor na ciggty CZERWONY,
wskazujgc, ze pozostata okoto minuta gry, po czym FLYDANCE 3.0 automatycznie zacznie opadac i wylgdowac.

Wytgcznik zasilania
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tadowanie |
Gniazdo

A. (Widok z dotu)

ZROZUMIENIE DZIAEANIA LAMPEK KONTROLNYCH NA POKtADZIE PODCZAS LOTU DRONEM FLYDANCE 3.0

NIEBIESKIE swiatto oznacza, ze FLYDANCE 3.0 leci poziomo nad pomieszczeniem.

ZIELONE $wiatto oznacza, ze FLYDANCE 3.0 stabilizuje sie i znajduje sie w odpowiedniej pozycji dla poczatkujgcych
i mtodszych pilotéw, ktérzy chcg sprobowad wykonac obrét o 360°.

Ciggte CZERWONE $wiatto oznacza, ze bateria jest w trybie niskiego poboru mocy. W tym czasie nie bedzie mozna
wykonywac obrotéw o 360°.



SCHEMAT FLYDANCE 3.0

Czujnik ruchu

A Ostona bezpieczenstwa
topata wirnika P

Czujnik ruchu Czujnik ruchu

Gniazdo tadowania
Podwozie

Przycisk zasilania

FLYDANCE 3.0 BEDZIE DZIALAC ZAROWNO W POMIESZCZENIU, JAK I NA ZEWNATRZ. PODCZAS UZYWANIA FLYDANCE 3.0
NA ZEWNATRZ, NALEZY UNIKAC BARDZO JASNEGO LUB BEZPOSREDNIEGO SWIATEA SEONECZNEGO, PONIEWAZ

MOZE TO WPLYNAC NA CZUJNIKI PODCZERWIENI. FLYDANCE 3.0 BEDZIE DZIALAC IDEALNIE W ZEWNATRZ W
ZACIENIONYCH MIEJSCACH, O ZMIERZCHU LUB W NOCY. PODCZAS UZYWANIA FLYDANCE 3.0 NA ZEWNATRZ ZALECA SIE
UZYWANIE FLYDANCE 3.0 TYLKO W DNI BEZWIETRZNE.

OSTRZEZENIE
NIE LATAJ FLYDANCE 3.0 PRZY ZtE) POGODZIE!

B 5 =0 A

PRZYGOTOWANIE DO LOTU

Sprawdz, czy FLYDANCE 3.0 jest w petni natadowany.
Upewnij sie, ze w pustej przestrzeni nie ma zadnych przeszkdd, ktére mogtyby utrudnic¢ lot.

NIE PROBUJ LATAC FLYDANCE 3.0, JESLI NA ZEWNATRZ PADA DESZCZ, SNIEG, WIEJE SILNY WIAT, GRZMOTY LUB
PIORUN. MOZE TO USZKODZIC TWO) PRODUKT.



ZACZYNAMY!

Wykonaj ponizsze proste kroki w podanej kolejnosci, a bedziesz mégt z powodzeniem lata¢ swoim FLYDANCE 3.0

w krétkim czasie!
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1. Zaleca sie najpierw gra¢ w pomieszczeniu, aby sie 2. Upewnij sie, ze wszystkie zewnetrzne Zrdédta wiatru, takie

przyzwyczai¢! Uzywajgc FLYDANCE 3.0 w pomieszczeniu, jak wentylatory sufitowe, wentylatory podtogowe lub otwarte
najpierw znajdz w domu pokdj z wysokimi sufitami i duzg okna, sg wytaczone i zamknigte. Centralna klimatyzacja
otwartg przestrzenig, w ktérej bedziesz mie¢ miejsce do powinna by¢ w porzadku, ale dobrym pomystem jest
chodzenia. Moze by¢ konieczne przestawienie niektérych trzymanie sie z dala od miejsc z silnymi przeciggami.

mebli.
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3. Sprawdz, czy Twoj FLYDANCE 3.0 jest w petni 4. Naciénij krétko przycisk zasilania, az diody LED na
natadowany. urzadzeniu FLYDANCE 3.0 zaswiecq sie i zaczng

Swieci¢ ciggtym zielonym $wiattem (patrz schemat D).

5. Trzymaj FLYDANCE 3.0 w powietrzu, a nastepnie 6. Aby zatrzymac FLYDANCE 3.0, szybko chwy¢ go dtonig i
delikatnie podrzu¢ go w gérg lub po prostu obré¢ do géry nogami (patrz schemat E), a topatki przestang
pus¢, jakby$ wypuszczat go z reki. FLYDANCE sie obracac.
3.0 automatycznie wigczy sie i zacznie unosic

sie w powietrzu. WSKAZOWKA: Upewnij sie, ze

trzymasz FLYDANCE 3.0 poziomo podczas startu,

w przeciwnym razie moze polecie¢ na boki.

\/ \/
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=) mn ﬂl —J 7. Po zakonczeniu gry wylacz zasilanie, naciskajac przycisk
zasilania na 3 sekundy (patrz schemat przycisku zasilania na
> N str. 3).
® © s
SSMZ 2 Wszystkie Swiatta zgasna.




JAK KONTROLOWAC FLYDANCE 3.0

Twéj FLYDANCE 3.0 jest wyposazony w czujniki ruchu i czujniki cisSnienia powietrza, ktére odczytujg ruchy Twoich dtoni i

okreslajg kierunek lotu.

ABY URUCHOMIC SWOJ FLYDANCE 3.0:

Istniejg dwa sposoby na wzniesienie Twojego
FLYDANCE 3.0:

1. Umiesc¢ jedng dton wewnetrzng strong do
gory bezposrednio pod spodem FLYDANCE 3.0 i
powoli przesuwaj dtonh prosto do gory,

FLYDANCE 3.0 uniesie sie do géry (patrz schemat F).

2. Drugim sposobem, ktéry spowoduje szybsza
reakcje, jest jednoczesne trzymanie obu rak po

obu stronach FLYDANCE 3.0 okoto dwéch cali od ciata,
tak aby FLYDANCE 3.0 znajdowat sie w Srodkowej
przestrzeni miedzy twoimi dwiema rekami. Dron
szybko sie wzniesie!

(Zobacz diagram G)

ABY TWOJE FLYDANCE 3.0 LATALO POZIOMO
PRZEZ POMIESZCZENIE:

Trzymaj reke pionowo strong dtoni skierowang w
strone FLYDANCE 3.0, jakby$ miat ja odepchnag, ale jej
nie dotykaj. FLYDANCE 3.0 zacznie sie porusza¢ w
kierunku przeciwnym do kierunku twojej reki

(patrz Diagram H).

ABY TWOJE FLYDANCE 3.0 PORUSZALO SIE SZYBCIE) I
DALEJ.

Gdy juz opanujesz sterowanie kierunkiem lotu swojego
FLYDANCE 3.0, po prostu przesunh reke poza

FLYDANCE 3.0, gdy zacznie odlatywac,

dostownie podazajgc za FLYDANCE 3.0 reka.

Im dtuzej i szybciej przesuwasz reke za FLYDANCE 3.0,
tym dalej i szybciej bedzie on latat (patrz diagram I).

Pamietaj, aby podaza¢ za nim, a nie go dotykac.

JAK WYKONAC 360° SALTA!

FLYDANCE 3.0 pozwala Ci wykonywa¢ salta
kaskaderskie o 360° za pomocg
specjalnego ruchu dtoni! Twéj FLYDANCE 3.0 ma

mozliwos¢ wykonywania salta o 360° we wszystkich 4 kierunkach.

+ Najpierw przesun otwartg dtonig skierowang w doét
wzdtuz gérnej czesci FLYDANCE 3.0 z jednej strony na
druga, wykonujac poziomy cios karate w powietrzu.

Przechodzisz przez niewidzialny czujnik.

+ Zakoncz ruch, okrazajac rég i przesuwajac reke w
dot boku. Ptynne potgczenie przesuwania sie w
gére i w dot boku aktywuje obrét o 360°.

UWAGA: FLYDANCE 3.0 wykona salta w kierunku strony,

w ktdérg Twoja reka zakonczyta ruch (PATRZ
DIAGRAM J1, J2, J3).




* ZIELONY OZNACZA START! POCZATKUJACYM i

miodym graczom sugerujemy, aby poczekac na zapalenie
sie ZIELONEGO $wiatta na FLYDANCE 3.0 przed préba
wykonania salta 360°. ZIELONE $wiatto oznacza, ze
FLYDANCE 3.0 jest stabilny i ustawiony poziomo na ziemi,
co spowoduje wykonanie salta 360, ktére nie wystrzeli
zbyt daleko i jest $wietne dla poczatkujacych

pilotéw. Gdy juz opanujesz salta, mozesz zaczg¢
wykonywac¢ bardziej zaawansowane salta, gdy

FLYDANCE 3.0 jest w ruchu.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW:

+ DLA ZAAWANSOWANYCH GRACZY: Twoj

FLYDANCE 3.0 jest w stanie wykonywac salta o 360°,
nawet poruszajac sie na boki z maksymalng
predkoscia. Zalecamy, aby starsze dzieci lub

bardziej zaawansowani gracze aktywowali salta,

gdy FLYDANCE 3.0 porusza sie na boki. Ruch na boki
jest sygnalizowany niebieskg diodg LED.
Aktywowanie wielu salt, gdy FLYDANCE 3.0 jest w
ruchu, moze by¢ ekscytujgce i zabawne, ale

upewnij sie, ze masz bardzo duzo miejsca do zabawy.

Jesli Twéj FLYDANCE 3.0 dryfuje w sposéb niekontrolowany lub nie reaguje prawidtowo na ruchy dtoni, jak wyjasniono
powyzej, moze by¢ konieczna ponowna kalibracja wewnetrznego czujnika zyroskopowego.

JAK PONOWNIE SKALIBROWAC ZYROS:

a) Najpierw uruchom FLYDANCE 3.0 w pozycji
wigczonej. Nastepnie przytrzymaj FLYDANCE 3.0 do
géry nogami (patrz diagram K).

b) Nacisnij i zwolnij przycisk zasilania 2 razy, a
lampki na obudowie powinny zaczg¢ szybko migac
na czerwono i zielono. W ten sposéb dowiesz sie, ze
jestes w trybie kalibracji”. (Zobacz diagram

L).

c) Podczas gdy Swiatta migajg, odwr6¢ FLYDANCE
3.0 z powrotem prawg strong do goéry i pot6z go na

ptaskiej, rownej powierzchni (patrz schemat M).

Gdy juz opanujesz sterowanie kierunkiem swojego
FLYDANCE 3.0, po prostu przesun reke poza
FLYDANCE 3.0, gdy zacznie odlatywac,

dostownie podazaj za FLYDANCE 3.0 swojg reka. Im
dtuzej i szybciej przesuwasz reke za FLYDANCE 3.0, tym

dalej i szybciej bedzie on latat (patrz diagram I). Pamietaj,
aby podazac za nim, a nie go dotykac.

d) Gdy $wiatta przestang miga¢, a na obudowie pojawi
sie state zielone Swiatto, oznacza to, ze proces
kalibracji zostat pomysinie zakoriczony i dron jest gotowy

do lotu!

JAK GRAC BEZPIECZNIE!

Bezpieczenstwo jest najwazniejsze i nalezy je traktowac¢ powaznie! Prosimy o doktadne zapoznanie sie
z ponizszymi zasadami TAK i NIE, aby zawsze méc cieszy¢ sie bezpieczng obstugg FLYDANCE 3.0.

TAK

NIE




TAK NIE

TAK NIE LATA] NAD GEOWA

WAZNE INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA: TRZYMA] FLYDANCE 3.0 Z DALA OD TWARZY I OCZU.

FLYDANCE 3.0 OSTRZEZENIE:

Zawsze graj na duzej otwartej przestrzeni i

uprzedz widzéw, ze bedziesz lata¢ swoim FLYDANCE
3.0, aby byli Swiadomi jego potozenia. Przed lotem
sprawdz FLYDANCE 3.0, aby upewni¢ sie, ze nie ma
zadnych przeszkéd dla $migiet lub uszkodzen produktu
i ze wszystko wydaje sie dziata¢ prawidtowo.

OSTRZEZENIE!

* Ryzyko zadtawienia/przeciecia. Mate czesci/ostre
topatki wirnika.

« Trzymaj rece, wiosy i luzne ubrania z dala od Smigta,
gdy wytacznik zasilania jest ustawiony w pozycji ON.

+ Wytacz zasilanie FLYDANCE 3.0, gdy:
nieuzywane.

« Dotaczona tadowarka jest specjalnie zaprojektowana do
akumulatora Li-Poly FLYDANCE 3.0. Nie nalezy jej uzywa¢ do

tadowania zadnego innego akumulatora.

+ Zaleca sig, aby dzieci ponizej 8 roku zycia podrézujace

samolotem FLYDANCE 3.0 znajdowaly sie pod nadzorem rodzicéw.



OSTRZEZENIA DOTYCZACE BATERII

Ten FLYDANCE 3.0 wykorzystuje wewnetrzny akumulator
Li-Poly i nie jest wymienny. Jesli akumulator nie moze by¢
juz tadowany, nalezy go zutylizowa¢ zgodnie z lokalnymi

wymogami dotyczgcymi utylizacji.

UWAGA: Jesli z akumulatora wycieknie ptyn, nalezy

unika¢ kontaktu z oczami i wyrzuci¢ FLYDANCE 3.0.

+ Przed tadowaniem nalezy wyja¢ z urzadzenia

akumulatory (jesli s3 wyjmowane).

+ Akumulatory nalezy tadowac wytgcznie pod

nadzorem osoby dorostej.
+ Wyczerpane baterie nalezy natychmiast wyjac i

poddac recyklingowi lub odpowiedniej utylizacji,
zgodnie z przepisami i regulacjami wtadz stanowych

lub lokalnych.

+ Nie wolno zwierac zaciskéw zasilania.

+ Nie wrzucaj baterii do ognia! Baterie moga przeciekac

lub eksplodowac.

+ Zabawke mozna podtaczac wytgcznie do

urzadzen oznaczonych jednym z nastepujgcych symboli:

@

OSTRZEZENIE!

PIELEGNACJA I KONSERWACJA
+ Aby wyczysci¢ FLYDANCE 3.0, delikatnie przetrzyj

go czystg, wilgotng Sciereczka.

+ Trzymaj zabawke z dala od bezposredniego
Zrodta ciepta i $wiatta stonecznego.

+ Nie zanurzaj zabawki w wodzie. Moze to
uszkodzi¢ urzadzenie w sposéb uniemozliwiajgcy

naprawe.

+  Zaleca sie, aby podczas instalacji lub

wymiany baterii robi¢ to pod nadzorem.

RYZYKO ZADEAWIENIA: Zawiera mate czesci. Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3 lat.



Czesto zadawane pytania

Ponizej znajdziesz najczestsze problemy, na jakie mozesz natrafi¢ w przypadku FlyDance, oraz
sposoby ich rozwigzania:

1. Ztamane $migta

Problem: Jedno lub wiecej $migiet jest uszkodzonych lub zepsutych. Rozwigzanie: Wymien
uszkodzone $migto.

Obejrzyj film instruktazowy: Tutorial na YouTube -> https://www.youtube.com/shorts/K7-
davTBSyc

Kroki naprawy uszkodzonych $migiet:

« Zidentyfikuj typ $migta:

Kazdy silnik jest oznaczony literg ,A” lub ,B”. Znajdziesz dwa oznaczenia ,A” i dwa ,B” —
kazde

odpowiadajgce okreslonemu typowi Smigta i pozyciji.

+ Wyjmij ztamane $migto:

Za pomocg pesety chwyé smigto przez gérny otwér watu i pociggnij je prosto do gory, aby je
wyjac.

« Zamontuj nowg $rube napedowa:

Wyréwnaj nowa $rube napedowa z watem i mocno docisnij, az bedzie przylega¢ bezpiecznie.

2. Nagromadzenie brudu (wtosow/siersci lub wtdkien) wokot osi Smigiet

Smigta FlyDance obracaja sie z duza predkoscia. Jesli podczas uzytkowania zetkna sie z
wiosami lub wiéknami, mogg one owingé sie wokét watu $migta, blokujgc jego obrét. Gdy
jedno ze Smigiet jest zablokowane, FlyDance nie moze lata¢ prawidtowo.

Rozwigzanie:

Zdejmij $migto zgodnie z opisem w poprzedniej sekcji. Nastepnie ostroznie usun wszelki brud

lub splatane wtdkna z watu za pomocg pesety. Po wyczyszczeniu, ponownie zamontuj $Smigto.
Po kazdej obstudze lub konserwacji $migiet, konieczne jest ponowne skalibrowanie urzadzenia
przed nastepnym lotem.

(Patrz sekcja 3: Kalibracja)

3. Urzadzenie nie lata prawidtowo lub dryfuje na jedng strone

Problem: FlyDance nie startuje prawidtowo lub przechyla sie na jedna strone w trakcie lotu.
Rozwigzanie: Sprawdz, czy urzadzenie jest w petni natadowane i w razie potrzeby
przeprowadz ponowng kalibracje.

Krok 1: Sprawdz tadowanie
Upewnij sie, ze dron jest w petni natadowany. Zielona kontrolka potwierdza, ze tadowanie jest
zakonczone.

Krok 2: Skalibruj urzadzenie
Obejrzyj film instruktazowy: Tutorial na YouTube -> https://www.youtube.com/shorts/
2sm4qU0ydG4

Etapy kalibraciji:

+ Nataduj drona do petna (ciagte zielone $wiatto na gérze wskazuje na petna baterie).

» Wiacz drona, naciskajac i przytrzymujac dolny przycisk.

» Odwréé drona do géry nogami i naciénij dwukrotnie przycisk zasilania. Swiatto zacznie
migac,

sygnalizujgc tryb kalibraciji.

« Pot6z drona ptasko na powierzchni i poczekaj, az $wiatto przestanie migac i zacznie $wieci¢
na zielono.

Gdy to nastagpi, dron jest skalibrowany i gotowy do lotu.



